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Zone de marquage  
des pénalités du  
combattant rouge 

Yuko

Shido 
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Waza Ari

Ippon

Décision 

Abandon / Kiken-gachi

Hansokumake

Hansokumake direct

Chrono Osaekomi rouge 

Chrono Osaekomi blanc 

Chrono temps de combat 

Médical / Kiken-gachi 

Forfait / Fusen-gachi 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2 - Panel de commande 
3 - Barre d'avancement d'immobilisation 
4 - Commande d'affichage du vainqueur 
5 - Commande du son de fin de match 
6 - Bouton de fermeture de la feuille de  
      match avec validation 
7 - Bouton de fermeture de la feuille  
      de match sans sauvegarde 
8 - Bouton d'effacement des points 
9 - Marquage du score 
10 - Bouton d'accès aux options de la feuille  
      de match 
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