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Panel de commandes 1 

Panel de commandes 2 

Choix du temps de combat 

Attribution de la valeur en point du Ippon 

Fixation du temps d'intervention médicale 

Un des combattants est Rouge, l'autre 
est Blanc ou Bleu. Cela n'a d'incidence 
que sur la couleur de l'affichage des 
points et du nom.. 

Chrono temps de combat 



Panel de commandes 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Le clic gauche sur les boutons du panel met les points/pénalités, le clic droit les enlève. 
- La marche/arrêt du chronomètre de temps de combat se déclenche indifféremment avec la barre jaune du 
   panel ou avec la barre espace du clavier.  
- Le clic droit sur les chronomètres les réinitialise. 
 
Panel de commandes 2 

 

 

 
  

:  

 

Ippon 

1 attribution de 4 points 

2 avantages sans attribution de point 

Barre de rapport des  avantages 

Chronométre du temps de combat 

Shido 

X = Hansokumake direct 
H = Hansokumake 
F = Forfait, Fusen-gachi, Kiken-gachi 

Chronomètre médical 

Affichage du score 

Quitte avec validation des points 

Numéro de match 

Affiche le vainqueur 

Quitte sans validation 
des points. 

Efface tous les points 
Déclenche le son de fin 
de match 


